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El material de mediacién que presentamos a continuacidn se enmarca en el proyecto
“Hace un tiempo en la montafa: memoria y teatro en la precordillera”, iniciativa de crea-
cion teatral-audiovisual realizada por el Centro Cultural Museo y Memoria de Neltume vy la
compafia Teatro Periplos. Este proyecto busca fomentar la activacion del patrimonio cul-
tural y la construccidon participativa de la memoria de niflos, nifas y jovenes que habitan
Neltume vy sus alrededores, rescatando y recreando oficios caracteristicos de su historia
a través de cuatro cdpsulas audiovisuales. Estas cdpsulas presentan la trayectoria vital de
un personaje en cuatro momentos de su existencia: nacimiento, infancia, adultez y muer-
te. Desde esta historia personal se narra la historia de un pueblo: el mundo del trabajo
en torno a la madera; el cuidado de la salud por medio del uso de plantas medicinales; y
también los procesos de organizacion y lucha social que marcan la historia del territorio.

Esta Guia Docente presenta una propuesta metodoldgica para trabajar en torno a las
capsulas audiovisuales en los niveles de Transicion, Primer y Segundo Ciclo Basico. La
propuesta estd articulada con el Plan de Formacion Ciudadana (PFC) segun las directrices
del Ministerio de Educacion, buscando estimular en los y las estudiantes el conocimiento
y valoracién de la historia y memoria de sus territorios. Una de las metodologias que el
Ministerio sugiere para favorecer la formacién ciudadana es el trabajo con proyectos y
el aprendizaje basado en problemas. Siguiendo estas orientaciones, esta Guia Docente
recurre a al modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): experiencia que nace de
los intereses y necesidades de las y los estudiantes, organizados a partir de un desafio

comun, dando forma a un proyecto que integra los objetivos de aprendizaje de dos o
mas asignaturas con problematicas actuales. De este modo, el principal objetivo de esta
propuesta metodoldgica es estimular a las y los docentes a potenciar el protagonismo de
los y las estudiantes, invitdndoles a generar un proyecto grupal que surja de la experien-
cia de visionado de las capsulas audiovisuales. La apuesta en juego es motivar a las y los
estudiantes a través de las imagenes, el sonido, la historia y la creatividad presentes en el
material artistico, ligando y amplificando la tematica del patrimonio y la memoria con sus
vivencias, intereses y necesidades.

Esta Guia Docente contiene tres secciones:

1. La primera seccidon tiene como objetivo introducir las cdpsulas audiovisuales y con-
textualizarlas. Para ello, presenta una resefa descriptiva de cada video, y da a conocer
su contenido y duracion. Enseguida se comparte una entrevista realizada a la com-
pafia Teatro Periplos, quienes nos relatan el proceso de creacién y ejecucién de las
capsulas audiovisuales desde una perspectiva que vincula las artes con el ambito so-
ciocultural y educativo. Al cierre de esta seccidén, el equipo del Centro Cultural Museo
de la Memoria de Neltume entrega sus visiones en torno al proyecto, comentando la
relevancia del trabajo de memoria con nifios, nifas y jovenes.

2. En la segunda, seccién presentamos algunas orientaciones y definiciones tedricas y
descriptivas de los principales conceptos y enfoques a los que esta guia recurre: a)
Conceptos de patrimonio y memoria; b) Contenidos generales relativos al Plan de
Formacion Ciudadana, haciendo hincapié en las Habilidades para el Siglo XXl y la
ciudadania digital. ¢) Sintesis de los principios, directrices y fases elementales para
desarrollar un trabajo de Aprendizaje Basado en Proyectos. Esta secciéon permitird en-
tregar antecedentes y fundamentos pedagdgicos para las propuestas metodoldgicas
gue se presentaran a continuacion.

3. Finalmente, se exponen tres propuestas de implementacion metodoldgica para Ni-
vel de Transicién, Primer y Segundo Ciclo Basico. Para cada nivel se sugieren una o
mas capsulas para el trabajo en el aula, resguardando una relacién oportuna entre el
contenido de estas y la etapa de desarrollo de cada grupo. La estructura de trabajo,
siguiendo el enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos, es comun para cada ciclo.
Sin embargo, para cada uno de ellos se presentan referencias y ejemplos especificos.
Las propuestas estan articulada con Objetivos de Aprendizaje de las asignaturas de
Ciencias Naturales y Artes Visuales, y un objetivo del Plan de Formacién Ciudadana y
de la dimensién sociocultural de los Objetivos de Aprendizaje Transversales, que son
comunes para los tres niveles. Las y los docentes pueden, si asi lo requieren, articular
el trabajo con otras asignaturas que consideren adecuadas.

Esperamos que este material sea de utilidad para los procesos de enseflanza-aprendizaje
y despierte interés en las y los docentes para potenciar espacios de disfrute y de cono-
cimiento critico, que a su vez estimulen la participacién de las y los estudiantes en los
procesos de elaboracion de la memoria y el patrimonio de sus territorios.



O1.

LAS CAPSULAS AUDIOVISUALES
COMO PUNTO DE PARTIDA

o

En esta Guia Docente proponemos que las
cuatro capsulas audiovisuales, ya sea en
conjunto o por separado, puedan funcionar
como un punto de partida o gatillador para
estimular la realizaciéon de un trabajo activo
en el aula que aborde el tema del patrimo-
nio y la memoria de Neltume vy sus alrede-
dores, asi como la participaciéon de las y los
estudiantes en la construcciéon y difusidn
de este patrimonio material e inmaterial.

Planteamos que las artes son una forma de
crear conocimiento, al ampliar imaginarios,
referentes, proponer ideas y discusiones.
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En este caso, las cdpsulas audiovisuales
son generadoras de preguntas y reflexio-
nes sobre un territorio. Las cdpsulas audio-
visuales son también un ejemplo de cémo
el lenguaje artistico es una via de acceso
sensible a la historia de un lugar, un modo
de conocimiento que genera una experien-
cia de conexion entre lo local y nuestra hu-
manidad compartida.

Para conocer con mayor profundidad el
proceso creativo de estas cdpsulas, com-
partimos una descripcidn que el guionista
Domingo Araya de Teatro Periplos escribid
sobre cada una y una entrevista al equipo
creativo.

Visita la Coleccion Digital del proceso de creacién de las capsulas en la web de
Proyecto Arde: http://archivo.proyectoarde.org/collections/show/31



 http://archivo.proyectoarde.org/collections/show/31

RESENAS DE LAS CAPSULAS AUDIOVISUALES'

Capsula 1: La Partera
El nacimiento (Duracion: 8:02 min)

Tomando el punto de vista del nifo dentro del vientre materno vy la invitacidén a nacer, se
busca destacar la calidez y el espacio de cuidado que la comunidad va gestando en un
parto acompanado. La mujer sabia, muestra su experiencia y va guiando al nifio al en-
cuentro con la naturaleza. Aparecen técnicas y formas propias del parto en casa que fue
tomando elementos de culturas ancestrales, como el anuncio en suefios, el uso de hierbas
y el acompafiamiento previo que genera una relacion especial entre partera y parturienta.

Capsula 2: El Aserrinador
Ingreso al trabajo (Duraciéon: 5:06 min)

El nifo deja de ser nifo, ya es grande y puede ayudar, pero éestd realmente preparado
para asumir ese camino? Desde la perspectiva del niflo que ingresa a la vida maderera a
través del oficio del aserrinador, se muestra el transito entre el juego vy el trabajo, la impor-
tancia de una pala y una carretilla, herramientas sencillas que cobran una nueva dimen-
sidn. La presencia del cerro de aserrin, que carretillada a carretillada va creciendo, mudo
testigo de la vida de un pueblo maderero.

'Equipo creativo: Domingo Araya, textos, manipulacion y voces; Marcela Cornejo, disefio integral, confeccidn,
manipulacion y voces; Félix Vergara, realizacion audiovisual; Camilo Eque, realizacion musical.

Capsula 3: El Totero
Edad adulta (Duracion: 9:37 min)

{Existe algo que un totero no pueda echar al hombro? Un mundo, una vida, todo cabe en
su tota. Orgulloso y poderoso, con su pafuelo rojo y su camisa blanca como la nieve, va
trasladando lo impensado, tejiendo una leyenda. Sin embargo, este oficio le desgasta, va
consumiendo sus fuerzas, tras cada baza se le va la vida poco a poco, éHasta cuando el
totero podra cargar con el mundo?

Capsula 4: La Meica
La muerte (Duracion: 9:24 min)

Cargada de historias, hierbas y remedios la meica lucha contra la muerte, se sustenta en el
conocimiento adquirido por la herencia, la tradicidn, la sabiduria compartida que en algun
momento le dio por misién curar. Pero una vida de trabajo intenso no es facil de resistir,
son los mil oficios madereros que se van extinguiendo, incluso la meica estd cansada de
recomponer la mano de obra para la empresa, pero es su destino y entre cataplasmas y
hierbas sigue adelante.



https://www.youtube.com/watch?v=u5aN689ZZjE&list=PLlSXWo4uXBDW0lBNTegMfMCX9a9gmZFW0
https://www.youtube.com/watch?v=3FptQ6Z1a4o&list=PLlSXWo4uXBDW0lBNTegMfMCX9a9gmZFW0&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=C3SQIvfbCA4&list=PLlSXWo4uXBDW0lBNTegMfMCX9a9gmZFW0&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=-rLNdd4ifo8&list=PLlSXWo4uXBDW0lBNTegMfMCX9a9gmZFW0&index=4

LA SABIDURIA TAMBIEN PUEDE ESTAR EN EL BOSQUE
ENTREVISTA AL EQUIPO CREATIVO

Para conocer el proceso creativo de las cdpsulas audiovisuales que Teatro Periplos cred
junto al Centro Cultural Museo y Memoria de Neltume, entrevistamos a dos integrantes del

equipo: Marcela Cornejo y Domingo Araya.

Colectivo Arde: ¢Cémo se inicia este pro-
yecto para crear cuatro capsulas audiovi-
suales para el Centro Cultural Museo y Me-
moria de Neltume?

Domingo: Nosotros como Teatro Periplos
veniamos trabajando desde algun tiempo
el tema patrimonial, estdbamos creando
capsulas audiovisuales sobre patrimonio in-
material. Entonces el museo nos contactd,
nosotros les mostramos ejemplos de videos
gue habiamos hecho y les gusté.

Marcela: Este proyecto surge de la idea de
rescatar los personajesy oficios que resguar-
da el museo (la partera, el aserrinero, el to-
tero y la meica). Ese fue el punto de partida,
nos preguntamos écémo contar una historia
y mostrar los oficios que el museo quiere
poner en relieve? Para eso estuvimos repa-
sando con una mirada bien amplia el territo-
rio en el que se emplaza el museo, desde la
geografia, la naturaleza, el panorama social
y la historia del lugar. Estos personajes, que
sacamos desde los documentos del museo,
tienen relacidn con la faena maderera, pero
también con el contexto familiar y social de
la zona. Es un todo, son muchos elementos
importantes que buscamos sintetizar e hilar
en las cuatro capsulas. Y ese fue el desafio,
cémo hilar todos estos diversos elementos
en videos que son muy breves.

Domingo: Quisimos centrarnos en un perso-
naje que se va encontrando con otros, y en
ese encuentro se revelan oficios y la historia
de ellos como pueblo maderero. También
aparece la montafa, la fauna, los arboles na-
tivos, la riqueza natural de ahi. Todos estos
elementos son también personajes.

Colectivo Arde: ¢Qué buscan con estas cua-
tro capsulas? é¢Cuadles son sus motivaciones
como autores?

Domingo: Cuando hay una actividad eco-
némica que predomina en un poblado y se
empieza a generar la vida en torno a la ma-
dera en este caso -en el norte es la mineria,
en otras zonas del sur es la lecheria- apa-
rece una cosmogonia particular. Emergen
formas de hablar, de entenderse, de habitar.
En otros lugares, como la ciudad donde hay
una mayor diversidad de actividades, esas
particularidades no se entienden. Aca se
arma una comunidad en torno a una activi-
dad econdmica, es toda una cultura la que
brota. Todos viven de esa actividad econd-
mica de alguna u otra forma, todo el pueblo
funciona en base al trabajo maderero. Es
como las salitreras del norte. Me interesa dar
cuenta de eso en primer lugar, esos elemen-
tos culturales distintivos de este territorio.

“Estamos contando una historia que no viene de los grandes personajes histo-
ricos o de dirigentes que podian recitar “El Capital” de principio a fin. Es gente
comun y corriente que empieza a sofar, a percibir la vida de forma distinta”.

Marcela: Me gustaria que se pudiese apreciar
un contexto social, porque estamos hablan-
do de un Museo de la Memoria, entonces aca
también acontecen hechos relevantes donde
hay muertes, injusticias, donde hay un hecho
histérico tragico que debe permanecer en la
memoria, que debe revisarse y conocerse.
Mataron a una cierta cantidad de trabajado-
res que se tomaron un
fundo maderero, pero no
es asi de sencillo el epi-

“Es importante que las nuevas
generaciones encuentren y

Domingo: Me gustaria aportar al recuerdo,
a entender que todos somos consecuencia
de un pasado, sea bueno o malo. Por lo tan-
to, vale la pena conocerlo. Entender que la
sabiduria también puede estar en el bosque,
también puede estar en otros lugares lejos
de la academia. Quiero visibilizar trozos de
la memoria de un pueblo, de gente comun
gue estd muy alejada de
la academia, de las éli-
tes. Las escuelas en esta

sodio, es mas complejo revaloren su herencia historicay  zona llegan muy tardia-

que eso. Me gustaria que
se comprendiera desde

la asuman como eso, como una
herencia, como un tesoro, no

mente, la salud recién
aparece en los afos ‘70.

un lugar donde hay una como una maldicidon o condena”. Estamos contando una

comunidad que se desa-

rrolla en torno a la madera, donde hay una
rigueza cultural que surge desde la actividad
de extraer madera, hay toda una organiza-
cién social en torno a esto. Hubo un trabajo
muy bonito de la comunidad, hubo un suefio
en el que un grupo de personas planted un
ideal de sociedad. Todo esto termind en una
triste historia, pero es un hito importante de
conocer, de saber como se gestd, como eran
sus protagonistas.

historia que no viene de
los grandes personajes histéricos o de di-
rigentes que podian recitar “El Capital” de
principio a fin. Es gente comun y corriente
que empieza a sofar, a percibir la vida de
forma distinta. Me interesa colaborar con
esa memoria, con visibilizar también esos
oficios y formas de habitar que se pierden
porque la tecnologia llega, pero que tienen
algo que no deberiamos olvidar.



Colectivo Arde: éDe donde surge el interés
por trabajar con el patrimonio?

Marcela: Siempre nos ha atraido mucho la
idea de buscar los origenes, de donde ve-
nimos y de encontrar historias interesan-
tes, historias que nos hagan sentir parte de
algo. Buscamos las historias que hay de-
tras, nos preguntamos quiénes fueron parte
de esos relatos, qué sofiaron, en qué creian.
Hay tanta rigueza, tanto que extraer de ahi,
gue nunca nos salimos de este tema. Hay
mucho que hacer con el patrimonio inma-
terial. Seguimos sorprendiéndonos con his-
torias maravillosas en diversos territorios.
Y queremos contar y hacer sentir las his-
torias, lograr una sensibilidad mayor para
sentir que nos pertenecen, que somos par-
te de un territorio compartido, que puedes
sentir tuyas esas historias, que son parte de
ti. Son historias que estadn en latencia por
todos lados.

Colectivo Arde: éComo fue el proceso

creativo para llegar a las capsulas?

Domingo: Primero hubo una investigacion
general sobre Neltume como pueblo, su
historia, eso acompafiado con reuniones
con el equipo del museo. Después de tener
un panorama general, definimos los oficios
gue se iban a rescatar. Lamentablemente

por temas de pandemia, no pudimos hacer
tanto terreno como queriamos, pero antes
del confinamiento pudimos visitar Neltu-
me. Ahi entendimos que las historias labo-
rales y sociales en ese lugar van sUper de la
mano. No se puede pensar la vida privada
sin pensar en la madera.

Marcela: Nosotros siempre necesitamos
una motivacién muy intensa para trabajar.
Y estdbamos cautivados con la historia y
con las personas que conocimos en Neltu-
me. Llegamos con ganas y con la necesi-
dad de contar una historia sobre ese lugar.
Y nosotros buscamos contar historias a
través de un formato, ya sea el teatro o las
capsulas audiovisuales. Bueno, entonces
del viaje a Neltume llegamos muy entusias-
mados a leer sobre el territorio, vimos do-
cumentales (recomendamos “No nos tran-
caran el paso” del afio 19722), repasamos
las conversaciones que tuvimos con gente
de alla. Y repasamos también lo que habia-
mos experienciado en ese lugar. Por ejem-
plo, recuerdo que habia florecido un arbol
medicinal, entonces con lugarefos fuimos
en busqueda de unas ramitas de ese arbol.
Pero cuando estdbamos sacando ellos nos
decian que hay que tomar lo justo que se
va a usar, que hay que pedir permiso para
sacar. Esas son sabidurias heredadas pro-
pias de ese lugar.

2Cahn, G. (1972). No nos trancaran el paso. Fundacion Miguel Enriquez. Sitio web de Cinechile. https://cinechile.cl/

pelicula/no-nos-trancaran-el-paso/

Domingo: Fue importante tener en la piel el paisaje,
el viento, el agua, la naturaleza de ese lugar. Y todo
eso intentamos plasmarlo en las capsulas a través
de pequefios detalles. Es importante decir que no
buscamos gque estds capsulas fueran documentales,
sino que son poéticas. Nos basamos en documentos,
pero son poesia.

Marcela: Es importante eso que dice Domingo por-
que, por ejemplo, a la hora de leer un poema no es
solo leerlo en el vacio, sino que es leer sintiendo la
temperatura que hay en Neltume, sintiendo la bri-
sa gue corre, sintiendo cémo suena el agua cuan-
do cae. Hay una sensacion que estd en la piel y que
produce un lugar en especifico. Todo eso intentamos
transmitirlo en las capsulas.

Domingo: También es relevante decir que fue un tra-
bajo colaborativo con el museo. Primero nos pusi-
mos de acuerdo con gqué les gustaria a ellos mostrar
vy luego nosotros sugerimos qué seria interesante de
reforzar y cémo hilar |la historia en general. Fuimos
tomando esas decisiones en conjunto antes de es-
cribir el guion.

Colectivo Arde: cPor qué es importante que nifnos,
nifas y jovenes se vinculen con su patrimonio local?

Domingo: Creo que es una reflexion no solo para
Neltume, sino que en general. Muchas veces los ni-
Aos y los jovenes ven mas las carencias de su en-
torno que los tesoros que tienen. Es importante que
las nuevas generaciones encuentren y revaloren su
herencia histérica y la asuman como eso, como una
herencia, como un tesoro, no como una maldicién o
condena. No porque haya nacido en Neltume, estoy
condenado a vivir siempre en el aserradero. Pero si
toca trabajar ahi, sabes que hay una herencia detras
tuyo. Es tipico que las juventudes se vayan de los
pueblos pequefios porque sienten que su lugar de
procedencia es una carga. Pero no lo es, es un lega-
do gue es importante conocer, no es una cadena que
te fija en un lugar. Uno puede irse, pero llevarse un
pedacito de tu lugar, algo gque te conecte y te haga
sentir parte de una historia. Esperamos gue estas
capsulas se difundan, que despierten el interés, que
despierten la duda, qgue motiven a saber un poco
mas sobre Neltume y su historia.



LOS NINOS, NINAS Y JOVENES COMO PORTADORES

DE MEMORIA:
PALABRAS DEL CENTRO CULTURAL MUSEO Y MEMORIA DE NELTUME

ACMTD AL | U “Es fundamental vincular a los nifios,
v t H (W W e nifias y jovenes a la memoria de su te-
rritorio, de los oficios que dieron ori-

; sl gen al pueblo de Neltume y los alre-

P l A " dedores. Los oficios tradicionales del

MU S E 0 Y M E M O " . | territorio han sido desplazados desde
Ti la época turistica que se instala en esta

|  zona dandole desde este “turismo de

1D - % |t Sl visita” un nuevo origen al pueblo ba-
4 E N E L T U M ; sado en la figura de hadas y duendes.
i_:'- ¥ § | o, - | Nosotras lo que hacemos es un trabajo
! 2 » S para reivindicar los oficios y la historia

del territorio. Es aqui donde se inserta
este proyecto”.

Angélica Navarrete, Centro Cultural
Museo y Memoria de Neltume

“El ejercicio de memoria es fundamen-
tal. Siempre le digo a los niAos y nifias:
imaginate que tienes un accidente y
pierdes la memoria, te olvidas de tu
familia, tus amigos, de donde has vivi-
do y te quedas en el aire, te quedas en
; la nada. Entonces, tener memoria nos
T . hace conscientes, nos une, nos conec-
1 1 . ta, le da un sentido a lo que estamos
haciendo en el presente y nos permi-
te conectar con el futuro. Los nifios y
J nifas también son portadores y cons-
i tructores de memoria, lo que ellos van
- : ey haciendo en su vida también serd la

' —— e : I memoria de su territorio”.

Javiera Diaz, Centro Cultural Museo y
B | = | — o Memoria de Neltume




02.

PRINCIPIOS Y ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

PATRIMONIO Y MEMORIA: ALGUNAS DEFINICIONES MOVILES

Patrimonio y memoria son términos complejos y sus definiciones han ido cambiando en el
tiempo. A modo de sintesis, compartimos algunas definiciones de ambos conceptos para
tener a la mano al momento de desarrollar los proyectos en el aula con las y los estudian-
tes. Hay que considerar que estas nociones son ampliamente discutidas, por lo que no son
definiciones cerradas ni acabadas.

Patrimonio cultural: es el soporte transmisible de la historia y la identidad en la experiencia
colectiva®. Su identificacion se lleva a cabo mediante un proceso simbdlico de patrimoniali-
zacion, en donde una comunidad reconoce y valoriza un objeto (material o inmaterial) que
representa su historia e identidad en un momento determinado. Lo patrimonial expande asi
su escala temporal, este ya no solo tiene valor en su creacion (pasado), sino que también
en su momento de patrimonializacion (presente), y en aguel en el cual se aprecia (presente
del gue lo observa)*. Para la UNESCO el patrimonio es importante para la cultura y el futuro
porqgue constituye “el potencial cultural de las sociedades contemporaneas, contribuye a la
revalorizacién continua de las culturas y de las identidades y es un vehiculo importante para
la transmisidn de experiencias, aptitudes y conocimientos entre las generaciones”®.

3Dormaels, M. (2012). Identidad, comunidades y patrimonio local: una nueva legitimidad social. Alteridades, 22(43),
9-19. Recuperado de http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0188-70172012000100002&In-
g=es&tIng=es.

4ZUhRiga, P. (2017). Patrimonio y Memoria: una relacién en el tiempo. Revista de Historia y Geografia, 36, 189-194.
Recuperado de https://doi.org/10.29344/07194145.36.340

SUNESCO. (30 de mayo 2022). Patrimonio cultural. https://es.unesco.org/




Patrimonio cultural material: corresponde a monumentos (obras arquitecténicas, esculturas,
pinturas y obras de caracter arqueoldgico), conjuntos (construcciones aisladas o reunidas),
lugares (obras creadas por personas y la naturaleza) y artefactos culturales®.

Patrimonio cultural inmaterial: “el patrimonio cultural no se limita a monumentos y coleccio-
nes de objetos. Comprende también expresiones vivas heredadas de nuestros antepasados,
como tradiciones orales, artes del espectaculo, usos sociales, rituales, actos festivos, conoci-
mientos y practicas relativos a la naturaleza y el universo, y saberes y técnicas vinculados a la
artesania tradicional™.

Memoria: Proceso emotivo, afectivo y politico que surge desde una persona y/o un grupo
social determinado y que se encuentra en relacion permanente entre el recuerdo y el olvido.
La necesidad de generar un trabajo consciente de “memoria” florece en el siglo XX a partir
de dos acontecimientos ligados: la aceleracién del tiempo y del ritmo de la vida, y los aconte-
cimientos de violencia social y politica sufridos en diversos territorios del mundo. Ante esto,
la memoria es una via para que las personas y/o comunidades puedan relacionarse con el
pasado desde el presente, buscando para ello lugares publicos donde anclar vestigios, tes-
timonios, imagenes, discursos y signos visibles de aguello ya fue. La memoria no constituye
un elemento Unico ni tiene un caracter universalista, sino que existen diversas memorias que
son a la vez colectivas a individuales y que permiten compartir multiples sentidos sobre el
pasado. Estos sentidos permiten que la historia sea relatada desde distintos puntos de vista,
contrarrestando los “libretos Unicos” y hegemodnicos del pasado®.

Tﬁﬂwnirss
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8 UNESCO. (30 de mayo 2022). Indicadores UNESCO de cultura para el desarrollo. 134. Recuperado de
https://es.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/digital-library/cdis/Patrimonio.pdf

7 lbidem 134-135.

8 Jelin, E. (2012). Los trabajos de la memoria. Siglo veintiuno de Espafia Editores.

PLAN DE FORMACION CIUDADANA Y HABILIDADES
PARA EL SIGLO XXI

Segun la UNESCO los pilares de la educacion para el siglo XX| deberan desarrollarse en
base a la adquisicidon de competencias y habilidades que permitirdn preparar a las y los
estudiantes no solo para los trabajos del futuro, sino también para participar de la vida

civicay fomentar el aprendizaje a lo largo de la vida®. El Informe Delors (1996), ela-

borado por la Comisidon Internacional

sobre la Educacidn para el Siglo XXI,

establece un primer marco con cuatro pilares basicos para el desarrollo de habilidades:
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a ser y aprender a vivir juntos. En el
marco de estas competencias y habilidades se espera que las y los estudiantes conozcan
y reflexionen en torno a valores fundamentales, competencias sociales y emocionales, la
conciencia global, habilidades interculturales y alfabetizacién civica.

Ejercer la ciudadania en el siglo XXI requie-
re el aprendizaje de habilidades que den
cuenta de la nueva sociedad en que vivi-
mos, una sociedad globalizada e hiperco-
nectada, devenida hacia finales del siglo
XX con el desarrollo de la Web 2.0 en la
sociedad del conocimiento. En esta nueva
sociedad, los procesos de comunicacion
se transformaron radicalmente y con ello
las estructuras, formas y espacios de inte-
raccion social; aqui el uso de tecnologias
digitales y moviles se han masificado y
permeado todas las actividades de la vida,
por lo que se hacen necesarias la ensefian-
za y el aprendizaje de nuevas habilidades
para ejercer un nuevo tipo de ciudadania:
la ciudadania digital. Segun la OCDE'™, este
marco de ensefanza-aprendizaje debe
centrarse en el uso de la informacidn, co-
municacion, ética e impacto social, donde

la alfabetizacion informacional (estrategias
de busqueda y validacion de informacion)
son claves para el desarrollo de opinién y
participacion social.

En “Orientaciones de ciudadania digital
para la formacion ciudadana” del Ministe-
rio de Educacion, la ciudadania digital es
definida como:

“..el conjunto de conocimientos, habilida-
des y actitudes fundamentales para que ni-
fAos, nifas, jOvenes y adultos se desenvuel-
van en una sociedad democratica a través
del uso de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacioén, de manera responsable, in-
formada, segura, ética, libre y participativa,
ejerciendo y reconociendo sus derechos
digitales y comprendiendo el impacto de
éstas en su vida personal y su entorno™.

?Scott, C. L. (2015). El futuro del aprendizaje 2 équé tipo de aprendizaje se necesita en el siglo XXI? Investigacidn
y prospectiva en educacion, Documentos de trabajo. Recuperado de https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/

pf0000242996_spa

° Ananiadou, K.y Claro, M. (2009). 21st Century Skills and Competences for New Millennium Learners in OECD Coun-
tries. EDU Working Paper, 41. Recuperado de https://doi.org/10.1787/218525261154



Se trata de asumir el desafio de formar ciudadanas y ciudadanos que puedan ejer-
cer sus derechos en un entorno digital, con ética, respeto por las diversidades y
plenamente informados de las implicancias del uso y acceso a las Tecnologias de la
Informacioén y la Comunicacion (TIC). La recomendacion para las comunidades edu-
cativas es la implementacion de actividades que desarrollen Habilidades TIC para
el Aprendizaje (HTPA) y que estan afincadas en cuatro dimensiones orientadas a
fomentar la capacidad de resolver problemas de informacién y conocimiento en un
ambiente digital:

1. Dimensioén Informacién

¢ Lainformacion como fuente: Habilidad de definir, buscar y acceder a la infor-
macion gue se necesita. Evaluar, seleccionar y organizar informacion.

¢ La informacién como producto: Habilidad de planificar y elaborar un nuevo
producto de informacion mediante el andlisis y sintesis de informacion digital.

2. Dimensiéon Comunicacion y Colaboracion

e Comunicacion efectiva: presentar informacién considerando audiencia y obje-
tivo, usando protocolos de un ambiente digital.

¢ Colaboracion efectiva: Colaborar con otros y otras para elaborar un producto
de informacién, usando medios digitales.

3. Dimensién Convivencia Digital

«  Etica y Autocuidado: Identificar oportunidades y riesgos en ambiente digital,
conociendo derechos propios y de los otros y otras, vy aplicando estrategias
de proteccion de datos e informacion personal.

e TICy Sociedad: Comprender el impacto social de las TIC.

4. Dimension Tecnologia

e Conocimiento TIC: Conocer y dominar conceptos TIC basicos.

e Saber operar las TIC: Uso seguro del equipamiento TIC y resoluciéon de pro-
blemas técnicos basicos.

e Saber usar las TIC: Dominar aplicaciones de uso comun.

En esta guia docente, sugerimos que las capsulas audiovisuales son un valioso re-
curso para trabajar la formacién ciudadana desde una perspectiva de derechos, pro-
piciando que las y los estudiantes desarrollen los conocimientos, las habilidades y
actitudes necesarias para valorar y ejercer una ciudadania activa. Para ello resulta
fundamental considerar el contexto y los intereses de las y los estudiantes, de modo
de generar practicas participativas, democraticas y orientadas a la resolucion de
conflictos.

" Ministerio de Educacidn, Enlaces. (2017). Orientaciones de Ciudadania Digital para la Formacién Ciudadana.
Recuperado de https://bibliotecadigital.mineduc.cl/handle/20.500.12365/14261

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS: ORIENTACIONES
PARA EL DISENO E IMPLEMENTACION

En esta seccidn presentamos algunas nociones fundamentales de la metodologia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), repasando sus principios y estructura para el
disefio de actividades. El objetivo de esto es contar con una visidén general y algunas cla-
ves de este enfoque para el momento del disefio e implementacion de las actividades en

el aula®.

ABP
Aprendizaje Basado en Proyectos

FASE O: Preparando FASE 1: Conocer  FASE 2: Investigar FASE 3: Compartir la expe-

la experiencia el desafio

I. ¢éEn qué consiste el ABP?

Es una metodologia que busca generar pro-
cesos de aprendizaje significativos para las
y los estudiantes. Para ello es fundamental
gue cada estudiante se sienta protagonista
del aprendizaje y pueda vincular los conte-
nidos con sus vidas y con las experiencias
que hace del mundo. Para ello, el ABP pro-
pone que las y los estudiantes, guiados por
las y los docentes, trabajen en torno a un
problema real que les interpela. A partir de
la identificacion de un problema comparti-
do se formulara una pregunta que sera el
motor del proceso de aprendizaje. Este pro-
ceso tomara la forma de una investigacion y
como tal, tendra fases que guiaran el cami-
no hacia aquello que se quiere conocer. El
caracter colaborativo y creativo del proceso
es fundamental para generar un clima de
confianza y una energia positiva para que
las y los estudiantes, junto a las y los do-
centes, puedan abordar el desafio como una
comunidad de aprendizaje.

creativamente

riencia con la comunidad

Il. éQué busca el ABP?

Esta metodologia busca ir mas alld de la
adquisicion de contenidos. La llamada
“Sociedad de la informacidn” nos enfrenta
a un sinnumero de datos. El problema es
gué hacemos con estos, cdmo nos relacio-
namos con la informacién, cuadl es su rele-
vancia y pertinencia para cada persona y
comunidad. Hoy en dia es necesario educar
en habilidades que nos permitan integrar el
conocimiento a nuestras vidas, haciendo
del proceso de aprendizaje una experien-
cia significativa y profunda. Por ello el ABP
busca que las y los estudiantes adquieran y
pongan en practica habilidades tales como:
pensamiento critico, trabajo colaborativo,
creatividad, autonomia, curiosidad, entre
otras. Estas habilidades no solo son perti-
nentes para el trabajo en el aula, sino que
son transferibles a otras situaciones de la
vida, de modo de preparar a nifas, niRos y
jovenes para los desafios actuales.

12E| contenido referido al ABP es una sintesis del documento “Aprendizaje basado en proyectos. Un enfoque pedagdgico para poten-
ciar los procesos de aprendizaje hoy”, material desarrollado por Fundacion Chile, con el apoyo del Centro de Innovacién del Ministerio
de Educacion y el financiamiento de la Embajada de Estados Unidos en Chile. Consultado en https://www.educarchile.cl/descar-

ga-aqui-el-nuevo-libro-de-aprendizaje-basado-en-proyectos




Elementos esenciales del ABP

Voz y eleccién de las y los estudiantes. Considerar las visiones y opiniones de las y
los estudiantes en las distintas fases del proyecto es fundamental para favorecer su
compromiso y persistencia durante el proceso. Para que las y los estudiantes expre-
sen sus intereses y realicen propuestas es importante que se sientan en un espacio
de confianza y que perciban que pueden comunicarse con libertad. Propiciar un clima
de trabajo que incorpore el error como un elemento que favorece el aprendizaje vy la
creatividad, puede ser una buena estrategia para estimular a las y los estudiantes a
participar sin temor.

Problema o pregunta desafiante. El punto de partida del proyecto serd la definicion
conjunta de un problema. El problema puede ser expresado en forma de una pregun-
ta que se buscarad responder. Pueden formularse preguntas precisas que se dirigen
a abordar cuestiones practicas, por ejemplo: éCdmo mejorar las relaciones entre es-
tudiantes en el recreo? O bien preguntas mas abstractas, ées posible justificar la tala
de los bosques? La formulacidn de la pregunta debe despertar el interés de los y las
estudiantes. El cardcter motivacional de la pregunta serd la garantia para que los y las
estudiantes activen su capacidad investigativa.

Investigaciéon sostenida. La investigacion requiere una actitud y disposicién activa.
Implica ir mas alld de la busqueda de informacidn. Esta posee un caracter no lineal
pues, en la medida gue se encuentran datos y se reflexiona sobre ellos, los vy las es-
tudiantes irdn abriendo nuevas preguntas que permitirdn profundizar en la pregunta
inicial o abrir nuevas inquietudes a considerar. Las fuentes de informacion son mul-
tiples y variadas: textos escritos, fotografias, asi como también objetos, elementos
naturales, conversaciones, entre otros.

Autenticidad. Para que el aprendizaje sea significativo es importante resguardar la
autenticidad del problema, entendida como la vinculacién del mismo con la realidad
social. El problema central que serd abordado debe estar en relacidon con el contexto
en gue las y los estudiantes se desenvuelven. Es fundamental resguardar que los pro-
yectos consideren las inquietudes, intereses, culturas, identidades y problemas pro-
pios de las y los estudiantes y, conjuntamente, tengan un potencial de impacto en los
demas.

Reflexion. El proceso de aprendizaje debe estar abierto a una constante reflexién so-
bre los pasos que se estan dando, sobre qué, coOmo y por qué estamos aprendiendo.
Este proceso puede darse de manera informal, por medio de conversaciones en el
aula u otros espacios, o bien a través de actividades preestablecidas, tales como: bita-
coras del proyecto, evaluaciones formativas, didlogos formales, entre otros. El carac-
ter reflexivo del proceso es una oportunidad para que las y los estudiantes reconoz-
can sus aprendizajes, a la vez que las y los docentes identifiquen aspectos positivos
del trabajo y también aguellos que se puedan mejorar.

Producto publico. La accién de compartir publicamente el proceso de aprendizaje a
través de un producto tangible, mediatico o digital, es una fase fundamental para la
metodologia ABP. Esto por tres razones principales: 1. La exposicidn publica del pro-

ceso puede ser una motivacion que po-
tencie el compromiso y colaboraciéon
de las y los estudiantes en el desarro-
llo del proyecto. 2. Compartir publica-
mente el proceso moviliza la dimensién
social del aprendizaje, cuestidon que
impacta positivamente en el aula vy la
cultura escolar. 3. Publicar el trabajo
realizado por las y los estudiantes es
también una estrategia para poner en
valor la experiencia, comunicar y hacer
participe de esta a la comunidad am-
pliada (apoderados, directivas y otros
agentes relevantes dentro y fuera de
las escuelas).

Critica y revision. Una revisidn criti-
ca y reflexiva permitird resguardar la
calidad del proceso de aprendizaje.
Es importante que la valoracién de la
experiencia no sea unilateral de parte
de las y los docentes hacia las y los es-
tudiantes, sino que cada persona que
participe de las distintas fases pueda
entregar retroalimentacion al resto vy
también valorar su propio desempeno.
Asimismo, quienes participen como
publico también podran entregar sus
impresiones y puntos de vista, favo-
reciendo nuevas visiones respecto del
trabajo.

El papel de las y los docentes. Las y
los docentes actuan como facilitadores
de los aprendizajes. Si bien guiardn el
aprendizaje y el paso a paso del pro-
yecto, es fundamental dejar espacios
para la participacién activa y prota-
gdnica de las y los estudiantes. Estos
espacios pueden ser: la formulacién o
precision de la pregunta, los recursos
y vias para encontrar las respuestas,
la definicion de funciones y roles que
cada estudiantes tendra en el proyecto,
las estrategias de visibilizacion publica,
entre otras.




IV.Fases fundamentales para la ABP
FASE O: Preparando la experiencia

En esta primera parte del ABP, es necesario que las y los profesores disefien la estrategia
gue les permita introducir la problematica a las y los estudiantes. Es a partir de este mo-
mento que se comienza a pensar en la pregunta desafiante. Esta pregunta idealmente debe
ser propuesta por las y los estudiantes, sin embargo, también existe la posibilidad de que
sea presentada por las y los profesores a partir de sus experiencias previas o algun desafio
pertinente. Lo relevante es que, independiente del caso, se debe considerar que la pregunta
guiara todo el proyecto, y para que sea una experiencia motivadora y significativa, debe
contemplar el contexto del establecimiento, la edad, los intereses de las y los estudiantes y
los OA que se definan. También es importante que las y los profesoras chequeen si la pre-
gunta es comprendida por las y los estudiantes, conversando y generando instancias que
permitan evaluar y andamiar su comprension. Algunas preguntas que podrian surgir a partir
del visionado de las capsulas son: dCOmo construir espacios para admirar la naturaleza de
nuestro territorio? éCOdmo incentivar el cuidado de la naturaleza en el territorio? {Quiénes
han construido la historia de nuestro territorio? éPor qué es importante la memoria del te-
rritorio?

Otro aspecto relevante en este punto es la preparacion de la bitacora, que permite acom-
pafiar el proceso de las y los estudiantes, dandoles soporte y autonomia. Este elemento se
concibe como un gran “archivo” gue registra sus experiencias y consigna las herramientas
gue guian su proceso. Ademas, da cuenta del trabajo individual y grupal, permitiendo tener
una perspectiva global cronoldgica que facilitard la posterior evaluacién del proyecto. La
bitdcora es un instrumento vivo, que puede ser virtual o fisico; y que se revisa, se conversa
y se flexibiliza segun las necesidades que surjan. Algunos elementos que podria contener
esta bitacora son:

Espacios para realizar y
chequear listas de tareas.

Panorama general del proyecto
(hito de lanzamiento, pregunta
desafiante, objetivos, etc.)

Preguntas guia que ayuden a Cronogramas con fechas clave.
entender la pregunta desafiante,

el objetivo general del proyecto

y posteriormente la investiga-

cién y creacion.

Protocolos de acuerdos del
grupo, sus roles y las normas

Actividades para generar que establezcan.

identidad de grupo.

FASE 1: Conocer el desafio

Esta segunda etapa debe comenzar despertando la curiosidad y cone-
xion emocional de las y los estudiantes con la problematica. Para ello,
las y los profesores realizan un hito de lanzamiento, a través del que
se presenta la pregunta desafiante. En esta Guia Docente, proponemos
que el hito de lanzamiento esté articulado alrededor de las capsulas au-
diovisuales para que, a partir de este estimulo, se facilite un espacio que
permita experimentar, reflexionar y compartir lo pensado, activando el
pensamiento critico de las y los estudiantes, y motivando su disposiciéon
para resolver los problemas vinculados a la memoria del territorio. Ade-
mas, hay gue considerar la necesidad de establecer una perspectiva
colaborativa, puesto que gran parte del ABP se realiza en equipo, para
lo que se podrian incluir reflexiones que también aborden este punto.

Es importante relevar explicitamente la autonomia y el protagonismo de
las y los estudiantes durante la investigacion, estableciendo practicas
de comunicacion efectivas entre ellas y ellos, y con las y los profesores.
Por su parte, el rol de las y los docentes es motivar, dando lineamientos
gue entreguen seguridad a las y los estudiantes, e impulsando conver-
saciones productivas; a través de pausas y puntos de control que eva-
lien formativamente el proceso y entreguen herramientas que guien el
aprendizaje. Algunas posibilidades son el desarrollo de preguntas clave,
la retroalimentacion entre pares o la revision de la Rubrica del Proyecto.

FASE 2: Investigar creativamente

En esta etapa, el propdsito del proyecto y los objetivos de aprendizaje se-
leccionados determinardn los criterios para llevar a cabo la investigacion.
El uso de la bitacora es fundamental durante el proceso de investigaciéon
(grupal y/o individual), pues permite que este se haga visible por medio
de evidencias concretas y también a través del registro de las diversas
busquedas, preguntas vy reflexiones que surgen en su desarrollo. Las vy los
estudiantes son quienes toman las decisiones que definen el camino para
alcanzar estos objetivos, mientras que las y los profesores resguardan su
viabilidad.

En esta etapa surgen productos intermedios que pueden ser intangibles
(como una reflexion) o tangibles (como un afiche), creados de manera
individual y/o grupal. Los productos intermedios se orientan a comunicar
los hallazgos de la investigacion a la comunidad, pudiendo ser afiches, in-
vitaciones, fotos, entre otros. Nuevamente, para ir monitoreando esta eta-
pa se puede recurrir a preguntas clave, la retroalimentacion entre pares o
la Rubrica del Proyecto. Las y los profesores deben ir acompanando este
recorrido dando espacio a la exploracidon y generando pausas para revisar
los distintos productos de la investigacion vy su utilidad dentro del proceso.



FASE 3: Compartir la experiencia con la comunidad

La seleccidn o realizacion de los productos finales, al igual que en las fases anteriores, se
hard considerando los objetivos de aprendizaje seleccionados, los intereses de las y los
estudiantes, y el contexto que enmarca el establecimiento escolar. Este es uno de los ele-
mentos esenciales del ABP, puesto que permite comunicar los aprendizajes y la experien-
cia del trabajo realizado en una muestra publica. El objetivo es que las y los estudiantes
organicen lo que desarrollaron en su investigacion para narrar el desafio y el recorrido
gue experimentaron, a través de diversos formatos que permitan exhibirlo y ser descrito
por ellas y ellos. Esta etapa se puede realizar frente a una audiencia amplia (la comunidad
escolar, las familias, otras personas del territorio), para que las y los estudiantes puedan
dialogar sobre el proceso y recibir comentarios sobre él. Algunos ejemplos de actividades
finales podrian ser: una campafa sobre algun tema relevante que hayan reconocido, una
feria cultural, un festival de artes o la inauguracidn de un espacio nuevo para la comuni-
dad. Lo relevante es buscar el mejor formato para las y los estudiantes. El rol de las y los
profesores es que faciliten un tiempo de reflexidon y evaluacién formativa, dando espacio
para ensayar los relatos y mejorarlos. Ademas, esta fase requiere del apoyo docente y de
otros agentes del Establecimiento Escolar, para la gestion de la muestra final y la reflexion
sobre el trabajo colaborativo que se estd desarrollando. Aqui se pueden utilizar listas de
chegueo que permitan a las y los estudiantes autoevaluar su producto publico y mejorarlo
de manera oportuna.
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Titulo del
proyecto

Meta de
comprension

Nucleos de
aprendizaje

Fases y

actividades

PROYECTO NIVEL DE TRANSICION
CAPSULA 1“LA PARTERA-EL NACIMIENTO”

Lenguaje Artistico/Exploracion del Entorno Natural
Nivel de Transicion

HACE UN TIEMPO EN LA MONTANA: MEMORIA Y TEATRO EN LA
PRECORDILLERA

14. Conocer y valorar la historia y sus actores, las tradiciones, los simbolos,
el patrimonio territorial y cultural de la nacién, en el contexto de un mun-
do crecientemente globalizado e interdependiente.

b. Fomentar en los estudiantes el ejercicio de una ciudadania critica,
responsable, respetuosa, abierta y creativa.

Queremos que las y los niflos conozcan y se involucren con su entorno a
partir de las diferentes actividades que nacen del visionado de la Capsula
1. “La Partera - el Nacimiento”.

Exploracion del Entorno natural:

e OA 07 Describir semejanzas y diferencias respecto a caracteristi-
cas, necesidades basicas y cambios que ocurren en el proceso de
crecimiento en personas, animales y plantas.

Lenguaje artistico

¢ OA 06 Experimentar diversas combinaciones de expresion plasti-
ca, corporal y musical, comunicando las razones del proceso rea-
lizado.

FASE O: Preparando la experiencia

Formulacion tema y pregunta

*« En esta fase los y las educadoras realizan el pre-disefio del proyec-
to. Es importante que el trabajo sea integrado por ambas asignaturas,
Exploraciéon del Entorno natural y Lenguaje artistico. Uno de los pun-
tos fundamentales es realizar un trabajo conjunto en torno al tema y
pregunta que guiara el proceso del proyecto. Dado que el punto de
partida es la primera capsula audiovisual del proyecto “Hace un tiempo
en la montana”, la problematica general se enmarcara en conocer las
caracteristicas y el desarrollo del ser humano y el entorno natural. Es
un tema amplio que puede ser acotado por los y las educadoras junto
a las y los nifos.

Fases y
actividades

Propuesta de temas de investigacion

¢ Algunos temas que se pueden proponer a las y los niflos para in-
vestigar pueden ser: Explorar mi entorno natural, conocer el de-
sarrollo del cuerpo humano, comparar la naturaleza y el cuerpo
humano; entre otras.

Planificacién del proyecto

e Los y las educadoras que guiaran el proyecto coordinaran las ac-
ciones necesarias para su ejecucion: ej. Decidir el tiempo de dura-
cion del proyecto (sugerimos aproximadamente un mes para su
desarrollo); definir sesiones integradas o paralelas de trabajo para
ambos nucleos de aprendizaje; identificar los materiales que se uti-
lizardn a lo largo del proyecto; entre otros.

Preparacién de la bitacora

¢ La bitacora serd el instrumento donde las y los parvulos llevaran
registro del proceso de investigacion. Asimismo, este instrumento
servird a los y las educadoras para la evaluacion de la experiencia
de aprendizaje.

¢ La bitacora puede ser individual o grupal y su formato fisico o vir-
tual. Se deben decidir secciones de la bitdcora. Algunas secciones
gue puede contener la bitdcora son: panorama general del proyec-
to (hito de lanzamiento; pregunta desafiante, etc.); espacios para
ejecutar las actividades del proyecto; entre otras.

Referentes para la bitacora

¢ Sugerimos revisar algunas ideas para crear bitacoras entretenidas
gue estan disponibles en youtube. Por ejemplo:
https://www.youtube.com/watch?v=DAXNj7GfR9E&ab_chan-
nel=ManualidadesTokTok

¢ La artista chilena Sandra Marin ha realizado diversas experiencias
de creacion de bitdcoras con nifios, nifias y jovenes. Sugerimos
consultar su instagram donde expone parte de su trabajo:

https://www.instagram.com/estudiorepisa/


https://www.youtube.com/watch?v=DAXNj7GfR9E&ab_channel=ManualidadesTokTok 
https://www.youtube.com/watch?v=DAXNj7GfR9E&ab_channel=ManualidadesTokTok 
https://www.instagram.com/estudiorepisa/

Encuadre Capsula 1 “La Partera - El Nacimiento”

Observan la Capsula 1 “La Partera - El Nacimiento” que sera el hito
de lanzamiento del proyecto. Se recomienda que antes, durante y
después del visionado, se formulen preguntas que acompafen la
experiencia. Como actividad, se puede conversar con los y las ni-
fas sobre su experiencia personal con su entorno. Se puede guiar
con preguntas como: ¢Qué han observado en ese lugar? ¢En qué
trabajan las personas que viven ahi? écomo se llama el lugar don-
de viven?. Otra forma de abordarla es a través de algun trabajo
expresivo: ej. Moldear en plasticina o realizar un dibujo a partir de
los elementos emergentes en la conversacién. A partir de estas
actividades se puede proponer o definir con las y los nifos una
pregunta desafiante en torno a su territorio, que guiard todo el
proceso de investigacion.

Tema y pregunta del proyecto en aula

Se debe anunciar a las y los nifos que se realizard una investiga-
cion sobre su entorno natural. En esta fase es importante generar
preguntas y actividades que permitan a las y los nifios vincularse y
comprometerse con el proyecto, por medio de espacios de escu-
cha y didlogo direccionados hacia el tema central del proyecto (sea
el definido preliminarmente por el o la educadora, o formulado en
esta instancia junto a las y los parvulos). Ej. Si definimos como tema
“Conocer mi entorno natural y mi cuerpo”, se pueden mostrar tres
imagenes: feto (ecografia), bebé, como estdn actualmente ellas y
ellos. Idealmente con fotos propias, sino imagenes proporcionadas
por los y las educadoras. Por otro lado, mostrar tres imagenes co-
rrespondientes al ciclo vital de una planta: semilla, germinacion y
crecimiento. A partir de eso, comparar.

a. Se sugiere guiar la comparacion a través de preguntas como:
dqué es lo que sucede primero en el ser humano? éQué es lo pri-
mero que sucede en la planta? (Y asi progresivamente).

b. Se sugiere para realizar la comparacion utilizar Diagrama de
Venn de dos circulos, utilizando los elementos comunes para ver
las similitudes en ambos procesos vitales.

Presentacion de la bitacora

Se comparte con las y los estudiantes la bitacora previamente dise-
fAada por los y las educadoras, donde se llevara registro del proyec-
to. Se sugiere realizar un ejercicio activo con la bitacora para que las
y los niflos la incorporen como un elemento propio. Ej. cada nifio y
nifa puede dibujarse a si misma en la bitdcora y sus compaferas y
compaferos.

El nombre de nuestro proyecto

Invitar a crear un titulo para el proyecto que puede ser pensado
colectivamente, con ayuda de los y las educadoras. Las y los nifios
pueden colorear las letras con los tonos que asocian a su entorno o
rellenarlas con algunos materiales (algodoén, hojitas recolectadas en
el patio, entre otros).

Encuadre de la fase: en esta fase se define la planificacion para la
ejecucion de la investigacion, haciendo participe a niflas y niflos de
este proceso; otorgdndoles tareas y tomando decisiones con ellas y
ellos. El objetivo es que en esta fase se concrete el desarrollo de las
actividades gue se realizaran para llevar a cabo el objetivo definido
previamente. Es importante pensar en los productos que ayudaran
a dar forma a nuestra investigacion.

Ejemplo de actividades: si el tema es “Conocer mi entorno natural
y mi cuerpo”, se pueden realizar recorridos pedagdgicos en el
entorno mas cercano de las y los parvulos, donde puedan apreciar
especies de arboles y construcciones del lugar intencionando el
reconocimiento de la madera como principal componente en ellos.

a. Se sugiere guiar el recorrido a través de preguntas como: équé
observan? éCOmo son? ¢Se parece este paisaje al paisaje que
ven desde su casa? éLos arboles son pequefios, grandes, tienen
hojas? {Los troncos son gruesos o delgados? éDe qué colores
son los arboles que ven? ¢Pueden encontrar la madera en otro
lugar que no sean los arboles?

b. Dividir a las y los estudiantes por grupo y que decidan dibu-
jar qué necesita un ser humano para vivir o qué necesita una
planta para vivir. Luego, reunirlos segun el criterio elegido (ser
humano o planta) y crear collage de las necesidades a partir
de los dibujos realizados, socializando su elecciéon entre ambos
grupos.

c. Se sugiere guiar la actividad con preguntas tales como: cQué
necesidades encontraron en las plantas? ¢Qué necesidades en-
contraron en los seres humanos? ¢En qué se parecen las nece-
sidades gue tienen las plantas y los seres humanos? ¢En qué
son diferentes las necesidades entre las plantas y los seres hu-
manos?

Productos intermedios: Cada producto serd resultado de las activi-

dades realizadas. Es importante resguardar estos productos que dan
cuenta del proceso de investigacion y que pueden servir posterior-

mente para socializar el trabajo realizado.



Fases y
actividades

El proceso de investigacion es un espacio propicio para que las y los
estudiantes, acorde a sus etapas de desarrollo, ejerciten habilidades y
competencias para formarse como ciudadanas y ciudadanos activos.
Por ej. Hacer un uso responsable, critico y creativo de diversas fuentes
de informacidn, tanto del mundo digital como de otros recursos dispo-
nibles; trabajar colaborativamente; practicar la resolucién de conflictos
que puedan emerger en el proceso; comunicar sus experiencias entre
pares, en el entorno local y/o global; entre otras posibilidades.

Actividades de vinculacién con el Centro Cultural y Museo de la Me-
moria de Neltume: sugerimos agendar visitas guiadas al Museo y a la
Biblioteca comunitaria.

Contacto: museoyeducacionccmmn@gmail.com

FASE 3: Compartir la experiencia con la comunidad

Esta fase estard dirigida a disefar y ejecutar acciones para comunicar el
proceso y los hallazgos de la investigacion a personas de la comunidad
escolar, familias u otras personas del territorio. Las acciones deberdn
estar en coherencia con el proceso para narrar el recorrido y los desafios
experimentados. Es clave buscar un formato donde las y los parvulos se
sientan motivados y comodos.

Ejemplos de apertura del proceso

Exposicion de las diferentes creaciones realizadas durante el proceso
separadas por tematica, dentro del aula o en algun espacio publico;
representar la experiencia a través de expresiones plasticas, musicales
o movimientos.

a. Se sugiere integrar las diferentes expresiones artisticas para ob-
tener un nuevo producto rescatando las ideas del por qué de su
eleccién y socializandolo entre sus pares.

b. Se sugiere motivar a las y los nifos a expresarse artisticamente
frente a lo que ellas y ellos observaron a través de ejemplos gra-
ficos y tangibles, y/o de ciertos consejos de manipulaciéon de los
materiales.

Exposicion digital

Puedes contactar a:

hola@proyectoarde.org- museoyeducacionccmmn@gmail.com para
generar una exposiciéon digital de las creaciones de las y los niflos con
nuestro apoyo.

00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000

Tiempo de implementacion y duracién: un mes aproximadamente, con-
siderando artes, musica y entorno natural.

Proceso

Lo que
lograremos

Criterios: Realizacion de actividades a partir del visionado de la Cap-
sula 1 “La Partera-el Nacimiento” con el propdsito de desarrollar dife-
rentes habilidades propias del nivel.

Retroalimentacion: Se ird rescatando informacién del proceso a través
de las conversaciones, preguntas y respuestas en la realizacion misma
de las actividades (bitacora, trabajo entorno a la capsula).

Recursos: Video, computador, fotografias e imagenes, pliegos de pa-
pel Kraft, plumones, lapices de colores, hojas blancas, plasticinas, tém-
pera, pinceles, instrumentos musicales, etc.

Coleccioén digital Centro Cultural Museo y Memoria de Neltume: agru-
paciones de documentos de cardcter histérico y patrimonial disponi-
ble en https://www.museoneltume.cl/colecciondigital

Coleccion digital proyecto “Hace un tiempo en la montaiia: memoria
y teatro en la precordillera”: documentos de registro del proceso de
creacion de las cdpsulas audiovisuales (fotografias, videos, guiones,
entre otros) disponible en:
http://archivo.proyectoarde.org/collections/show/31

Evaluacién: Lista de cotejo, registro de observacién directa y bitdcora.

¢ Involucrar a los niflos y nifas con su entorno.

* Desarrollar habilidades a través de diferentes actividades basadas en
el visionado de la Capsula 1 “La Partera - el Nacimiento”.

¢« Obtener informacién de aprendizajes previos a través de la conver-
sacion inicial.

¢ Convocar a la escucha atenta y el compartir dentro del grupo a través
de la realizacién de las diferentes actividades.


https://www.museoneltume.cl/colecciondigital/ 
http://archivo.proyectoarde.org/collections/show/31

PROYECTO PRIMER CICLO BASICO:

CAPSULA 1 “LA PARTERA-EL NACIMIENTO” Y

CAPSULA 2 “EL ASERRINERO-INGRESO AL TRABAJO”

Titulo del
proyecto

OAT

Meta de
comprension

OA por nivel
y asignatura

Artes Visuales/ Ciencias Naturales
1° a 4° basico

HACE UN TIEMPO EN LA MONTANA: MEMORIA Y TEATRO EN LA
PRECORDILLERA

14. Conocer y valorar la historia y sus actores, las tradiciones, los sim-
bolos, el patrimonio territorial y cultural de la nacién, en el contexto de
un mundo crecientemente globalizado e interdependiente.

b. Fomentar en los estudiantes el ejercicio de una ciudadania critica,
responsable, respetuosa, abierta y creativa.

Queremos que las y los estudiantes exploren y reflexionen en torno a
la relacion e interdependencia del ser humano con su entorno natural
y entorno cultural a partir de las diferentes actividades que surgen del
visionado de la Capsula 1. “La Partera - el Nacimiento” y la Capsula 2. “El
Aserrinero-ingreso al trabajo”.

Ciencias Naturales:

¢ CNol OA 01 Reconocer y observar, por medio de la exploracion, que
los seres vivos crecen, responden a estimulos del medio, se reprodu-
cen y necesitan agua, alimento y aire para vivir, comparandolos con
las cosas no vivas.

¢ CNo2 OA 06 |dentificar y comunicar los efectos de la actividad hu-
mana sobre los animales y su habitat.

¢ CNo3 OA 04 Describir la importancia de las plantas para los seres
Vivos, el ser humano y el medio ambiente (por ejemplo: alimentacion,
aire para respirar, productos derivados, ornamentacion, uso medici-
nal) proponiendo y comunicando medidas de cuidado.

¢ CNo4 OA o1 Reconocer, por medio de la exploracion, que un ecosis-
tema estd compuesto por elementos vivos (animales, plantas, etc.) y
no vivos (piedras, aguas, tierra, etc.) que interactUan entre si.

OA por nivel
y asignatura

Fases y
actividades

Artes visuales:

¢ ARo1 OA o1 Expresar y crear trabajos de arte a partir de la obser-
vacion del: entorno natural: paisaje, animales y plantas; entorno cul-
tural: vida cotidiana y familiar; entorno artistico: obras de arte local,
chileno, latinoamericano y del resto del mundo.

¢ ARo02 OA ol Expresar y crear trabajos de arte a partir de la observa-
cion del: entorno natural: figura humana y paisajes chilenos; entorno
cultural: personas y patrimonio cultural de Chile; entorno artistico:
obras de arte local, chileno, latinoamericano y del resto del mundo.

¢ ARo03 OA o1 Crear trabajos de arte con un propdsito expresivo per-
sonal y basados en la observacion del: entorno natural: animales,
plantas y fendmenos naturales; entorno cultural: creencias de dis-
tintas culturas (mitos, seres imaginarios, dioses, fiestas, tradiciones,
otros);entorno artistico: arte de la Antigledad y movimientos artis-
ticos como fauvismo, expresionismo y art nouveau.

¢ ARo04 OA o1 Crear trabajos de arte con un propdsito expresivo per-
sonal y basados en la observacion del: entorno natural: naturale-
za y paisaje americano; entorno cultural: América y sus tradiciones
(cultura precolombina, tradiciones y artesania americana); entorno
artistico: arte precolombino y de movimientos artisticos como mu-
ralismo mexicano, naif y surrealismo en Chile, Latinoamérica y en el
resto del mundo.

FASE O: Preparando la experiencia

Formulaciéon tema y pregunta

¢ En esta fase las y los docentes realizan el pre-disefio del proyecto.
Es importante que el trabajo sea integrado por ambos docentes,
Ciencias Naturales y Artes Visuales. Uno de los puntos fundamen-
tales es realizar un trabajo conjunto en torno al tema y pregunta
que guiara el proceso del proyecto. Dado que el punto de partida
son las cdpsulas audiovisuales del proyecto “Hace un tiempo en la
montafa”, la problematica general correspondera a la memoria y
patrimonio de Neltume y sus alrededores. Es un tema amplio que
puede ser acotado por las y los docentes junto a las y los estu-
diantes.



Fases y
actividades

FASE 2: Investigar creativamente

Propuestas de actividades para ambas asignaturas

e Encuadre de la fase: en esta fase se define junto a las y los estu-
diantes la planificacion para la ejecucion de la investigacion. Esto es:
qué actividades se realizaran para llevar a cabo el objetivo definido
previamente. Es importante pensar en los productos que ayudaran
a dar forma a la investigacion.

e Ejemplo de actividades: Si el tema es “El cuidado del entorno na-
tural”, se podrian realizar salidas pedagdgicas para identificar los
seres Vivos y no Vivos de su ecosistema; reconocer qué estd afec-
tando a los seres vivos de su entorno; entrevistar a la comunidad
sobre practicas de cuidado al entorno, entre otras. Si el tema es
“Reconocer nuestro patrimonio cultural”, se podria solicitar fotos de
la vida familiar, de la infancia de los y las adultas de la casa y de las
y los niflos; o de eventos como las celebraciones de cumpleafios, los
paseos de fin de semana, entre otros.

e Productos intermedios: cada producto sera resultado de las activi-
dades realizadas. Es importante resguardar estos productos que dan
cuenta del proceso de investigacion y que pueden servir posterior-
mente para socializar el trabajo realizado.

El proceso de investigacion es un espacio propicio para que las y los
estudiantes, acorde a sus etapas de desarrollo, ejerciten habilidades y
competencias para formarse como ciudadanas y ciudadanos activos.
Por ej. Hacer un uso responsable, critico y creativo de diversas fuentes
de informacion, tanto del mundo digital como de otros recursos dispo-
nibles; trabajar colaborativamente; practicar la resolucion de conflictos
que puedan emerger en el proceso; comunicar sus experiencias entre
pares, en el entorno local y/o global; entre otras posibilidades.

Actividades de vinculacién con el Centro Cultural y Museo de la Me-
moria de Neltume: sugerimos agendar visitas guiadas al Museo vy a la
Biblioteca comunitaria.

Contacto: museoyeducacionccmmn@gmail.com

FASE 3: Compartir la experiencia con la comunidad

Esta fase estard dirigida a disefar y ejecutar acciones para comunicar el
proceso y los hallazgos de la investigacion a personas de la comunidad
escolar, familias u otras personas del territorio. Las acciones deberan
estar en coherencia con el proceso para narrar el recorrido y los desafios
experimentados. Es clave buscar un formato donde las y los estudiantes
se sientan motivados y cémodos.

Fases y
actividades

Proceso

Ejemplos de apertura del proceso

Exposicion de las diferentes creaciones realizadas durante el proceso
organizadas cronoldégicamente o por temas dentro del aula o en algun
espacio publico; dramatizacion a publico; programa en formato radial o
asistir a una radio comunitaria para compartir la experiencia; elaborar vi-
deos, entre otros.

Exposicion digital

Puedes contactar a:

hola@proyectoarde.org- museoyeducacionccmmn@gmail.com para
generar una exposicion digital de las creaciones de las y los estudian-
tes con nuestro apoyo.

Tiempo de implementacion y duraciéon: un mes aproximadamente, con-
siderando artes, musica y entorno natural.

Criterios: Realizacién de actividades a partir del visionado de la Cap-
sula 1 “La Partera-el Nacimiento” y Capsula 2 “El aserrinero-ingreso al
trabajo” con el propdsito de desarrollar diferentes habilidades propias
del Primer ciclo basico.

Retroalimentacion: Se ird rescatando informacion del proceso a tra-
vés de las conversaciones, preguntas y respuestas en la realizacién
misma de las actividades (bitacora y trabajo entorno a la pregunta del
proyecto).

Recursos: Video, computador, fotografias e imagenes, pliegos de pa-
pel Kraft, plumones, |dpices de colores, hojas blancas, témpera, pince-
les, recursos naturales recolectados, etc.

Coleccidén digital Centro Cultural Museo y Memoria de Neltume: agru-
paciones de documentos de caracter histérico y patrimonial disponi-
ble en https://www.museoneltume.cl/colecciondigital/

Coleccidn digital proyecto “Hace un tiempo en la montana: memoria
y teatro en la precordillera”: documentos de registro del proceso de
creacion de las cdpsulas audiovisuales (fotografias, videos, guiones,
entre otros) disponible en
http://archivo.proyectoarde.org/collections/show/31

Evaluacion: Lista de cotejo, registro de observacién directa y bitacora.


https://www.museoneltume.cl/colecciondigital/ 
http://archivo.proyectoarde.org/collections/show/31

Lo que
lograremos

Involucrar a las y los estudiantes con su entorno.

Desarrollar habilidades a través de diferentes actividades basadas en
el visionado de la Capsula 1 “La Partera - el Nacimiento” y Capsula 2
“El aserrinero-ingreso al trabajo”.

Obtener informaciéon de aprendizajes previos a través de la conver-
sacion inicial.

Convocar a la escucha atenta y el compartir dentro del grupo a través
de la realizacion de las diferentes actividades.



PROYECTO SEGUNDO CICLO BASICO:
CAPSULA 1“LA PARTERA-EL NACIMIENTO”, CAPSULA 2 “EL ASERRINERO-INGRESO
AL TRABAJO”, CAPSULA 3 “EL TOTERO-LA EDAD ADULTA” Y CAPSULA 4 “LA MEI-

Asignaturas

Titulo del
proyecto

OAT

Meta de
comprension

OA por nivel
y asignatura

CA-LA MUERTE”

Artes Visuales/ Ciencias Naturales
5° a 8° basico

HACE UN TIEMPO EN LA MONTANA: MEMORIA Y TEATRO EN LA
PRECORDILLERA

14. Conocer y valorar la historia y sus actores, las tradiciones, los sim-
bolos, el patrimonio territorial y cultural de la nacién, en el contexto de
un mundo crecientemente globalizado e interdependiente.

b. Fomentar en los estudiantes el ejercicio de una ciudadania critica,
responsable, respetuosa, abierta y creativa.

Queremos que las y los estudiantes conozcan y se involucren con la
memoria del territorio a partir de las diferentes actividades que nacen
del visionado de las cuatro Capsulas audiovisuales del proyecto.

Ciencias Naturales:

¢ CNo5 OA G Comunicar evidencias y conclusiones de una investiga-
cion, utilizando modelos, presentaciones, TIC e informes, entre otros.

e CNo6 OA F Comunicar y representar evidencias y conclusiones de
una investigacion, utilizando modelos, presentaciones, TIC, informes,
entre otros.

¢ CNo7 OA G Reconocer la importancia del entorno natural y sus re-
cursos, y manifestar conductas de cuidado y uso eficiente de los re-
cursos naturales y energéticos en favor del desarrollo sustentable y la
proteccion del ambiente.

¢ CNo9 OA G Reconocer la importancia del entorno natural y sus re-
cursos, y manifestar conductas de cuidado y uso eficiente de los re-
cursos naturales y energéticos en favor del desarrollo sustentable y la
proteccion del ambiente.

OA por nivel
y asignatura

Fases y
actividades

Artes Visuales:

¢ ARO0S5 OA1 Crear trabajos de arte y disefos a partir de sus propias
ideas y de la observacion del entorno cultural: Chile, su paisaje y
sus costumbres en el pasado y en el presente; entorno artistico:
impresionismo y postimpresionismo; disefio en Chile, Latinoaméri-
ca y del resto del mundo.

¢ ARo06 OA 05 Evaluar criticamente trabajos de arte y disefio perso-
nales y de sus pares considerando: expresion de emociones y pro-
blematicas sociales; aplicacion de elementos de lenguaje visual;
originalidad; propdsitos expresivos en trabajos de arte.

¢ ARo07 OA 1 Crear trabajos visuales basados en las percepciones,
sentimientos e ideas generadas a partir de la observacion de mani-
festaciones estéticas referidas a diversidad cultural, género e ico-
nos sociales, patrimoniales y contemporaneas.

¢ AR08 OA 1 Crear trabajos visuales basados en la apreciacion y el
analisis de manifestaciones estéticas referidas a la relaciéon entre
personas, naturaleza y medioambiente, en diferentes contextos.

FASE O: Preparando la experiencia

Formulacion tema y pregunta

¢ En esta fase las y los docentes realizan el pre-disefio del proyecto.
Es importante que el trabajo sea integrado por ambos docentes,
Ciencias Naturales y Artes Visuales. Uno de los puntos fundamen-
tales es realizar un trabajo conjunto en torno al tema y pregunta
gue guiard el proceso del proyecto. Dado que el punto de partida
son las capsulas audiovisuales del proyecto “Hace un tiempo en la
montafa”, la problematica general correspondera a la memoria y
patrimonio de Neltume y sus alrededores. Es un tema amplio que
puede ser acotado por las y los docentes junto a las y los estu-
diantes.

Propuesta de temas de investigacion

¢ Se sugiere proponer a las y los estudiantes algunos temas de in-
vestigacion como: Los movimientos artisticos en América Latina y
su relacion con las luchas sociales; derechos humanos y los dere-
chos de nifas, nifios y adolescentes; diversidad cultural; conflictos
sociales y territoriales en Neltume y sus alrededores; sitios de Me-
moria en Chile; el bosgue como ecosistema; entre otros.



Fases y
actividades

Planificacion del proyecto

Las y los docentes que guiaran el proyecto coordinaran las acciones
necesarias para su ejecucion: ej.Decidir el tiempo de duracion del
proyecto (sugerimos aproximadamente un mes para su desarrollo);
definir sesiones integradas o paralelas de trabajo en ambas asigna-
turas; entre otros.

Preparacion de la bitacora

La bitacora sera el instrumento donde las y los estudiantes llevaran
registro del proceso de investigacion. Asimismo, este instrumento
servird a las y los docentes para la evaluacion de la experiencia de
aprendizaje.

La bitdcora puede ser individual o grupal y su formato fisico o vir-
tual. Se deben decidir secciones de la bitdcora. Algunas secciones
que puede contener la bitacora son: panorama general del proyecto
(hito de lanzamiento, pregunta desafiante, objetivos, etc.); activida-
des para generar identidad de grupo; espacios para realizar y che-
quear listas de tareas, entre otros.

Referentes para la bitacora

La artista chilena Sandra Marin ha realizado diversas experiencias
de creaciéon de bitdcoras con nifos, nifas y jovenes. Sugerimos
consultar su instagram donde expone parte de su trabajo:
https://www.instagram.com/estudiorepisa/

FASE 1: Conocer el desafio

Encuadre Capsulas “Hace un tiempo en la montaia”

Observan las cuatro Capsulas audiovisuales del proyecto “Hace un
tiempo en la montaia”. Pueden realizar un visionado de todas las
capsulas juntas o separarlas segun interés en sesiones distintas. El
visionado de las cdpsulas sera el hito de lanzamiento del proyecto.
Sefalar a las y los estudiantes que las capsulas fueron creadas por
Teatro Periplos para un proyecto realizado junto al Centro Cultural
Museo y Memoria de Neltume que busca que las nifas, nifos y jove-
nes de Neltume y sus alrededores conozcan y valoren el entorno en
el que viven, su historia y memoria y se descubran parte importante
de él.

Preguntas para activar la recepcion de las capsulas. Se sugiere me-
diar la conversacion a través de preguntas como: ¢Qué elementos
e historias de mi territorio reconozco en estas capsulas? cQué emo-
ciones me surgen al ver las capsulas? ¢Puedo asociar estas historias
a relatos familiares similares? ¢Qué me parecen las técnicas artis-
ticas utilizadas (sombras; musica; sonidos; mascaras; marionetas,
entre otros)?

Fases y
actividades

Tema y pregunta del proyecto en aula

Anunciar a las y los estudiantes que durante algunas semanas estaran
realizando un proyecto de investigacion sobre su entorno natural y
cultural. En esta fase es importante generar preguntas y actividades
que permitan a las y los estudiantes vincularse y comprometerse con
el proyecto, por medio de espacios de escucha y didlogo direccio-
nados hacia el tema central del proyecto (sea el definido preliminar-
mente por el o la docente, o formulado en esta instancia junto a las y
los estudiantes). Ej. Si se define como tema “Los movimientos artisti-
cos en América Latina y su relacion con las luchas sociales”, se puede
conversar sobre: éQué expresiones artisticas conozco? {Qué expre-
siones artisticas me gusta practicar? ¢Qué historias conozco sobre
las luchas sociales que han tenido lugar en mi territorio, a lo largo de
Chile y en otros paises del continente? ¢Como creo que se relacionan
las artes con la sociedad?

Presentacion de la bitacora

Se comparte con las y los estudiantes la bitdcora pre-disefada por
las y los docentes, donde se llevara registro del proyecto. Se sugiere
realizar un ejercicio activo con la bitacora para que las y los estu-
diantes la incorporen como un elemento propio. Ej.Cada estudiante
puede proponer una seccion personal de su bitdcora (pagina de
dibujos o anotaciones libres, bolsillo hecho de papel para guardar
fotografias u otros documentos que surjan en el proceso de inves-
tigacion).

Etapas de la investigacion cientifica y artistica

Realizar un trabajo activo para identificar junto a las y los estu-
diantes las etapas, elementos y caracteristicas que forman parte
de la investigacioén cientifica y la investigacion para la creaciéon en
artes. Se pueden generar descripciones comparativas y decidir
en conjunto qué modelo de investigacién ocupara el grupo. Para
realizar este ejercicio se pueden utilizar referentes empiricos, invi-
tar al aula a un o una artista, artesano o artesana y a una persona
dedicada a las ciencias. Esto permitird a las y los estudiantes co-
nocer de cerca como se desarrollan ambos procesos de investi-
gacion, generar preguntas y asi poder comparar ambos enfoques
de investigacion desde su ejercicio.


https://www.instagram.com/estudiorepisa/

Fases y
actividades

FASE 2: Investigar creativamente

Propuestas de actividades para ambas asignaturas

¢ Encuadre de la fase: en esta fase se define junto a las y los estu-
diantes la planificacion para la ejecucion de la investigacion. Esto es:
gué actividades se realizardn para llevar a cabo el objetivo definido
previamente. Es importante pensar en los productos que ayudaran
a dar forma a nuestra investigacion.

¢ Ejemplo de actividades: Si el tema son “Los movimientos artisticos
y las luchas sociales”, se pueden realizar trabajos en grupo para in-
vestigar como se da esta relacion entre artes y sociedad en distin-
tos paises del continente; generar creaciones artisticas con técnicas
mixtas que expresen problematicas sociales contingentes; entrevistar
a artesanas, artesanos, cultores y artistas del territorio; realizar una
campana en el Establecimiento Escolar para recopilar fotografias de
la historia de la escuela, de las familias y del entorno, o de personas
en sus distintas etapas de vida; entre otras.

¢ Productos intermedios: cada producto sera resultado de las acti-
vidades realizadas. Es importante resguardar estos productos que
dan cuenta del proceso de investigacion y que pueden servirnos
posteriormente para socializar el trabajo realizado.

El proceso de investigacion es un espacio propicio para que las y los
estudiantes, acorde a sus etapas de desarrollo, ejerciten habilidades y
competencias para formarse como ciudadanas y ciudadanos activos.
Por ej. Hacer un uso responsable, critico y creativo de diversas fuentes
de informacion, tanto del mundo digital como de otros recursos dispo-
nibles; trabajar colaborativamente; practicar la resolucion de conflictos
gue puedan emerger en el proceso; comunicar sus experiencias entre
pares, en el entorno local y/o global; entre otras posibilidades.

Actividades de vinculacion con el Centro Cultural y Museo de la Me-
moria de Neltume: Recuerda que puedes agendar visitas guiadas al
Museo vy a la Biblioteca comunitaria.

Contacto: museoyeducacionccmmn@gmail.com

FASE 3: Compartir la experiencia con la comunidad

Esta fase estara dirigida a disefar y ejecutar acciones para comunicar
el proceso y los hallazgos de la investigacion a personas de la comu-
nidad escolar, familias u otras personas del territorio. Las acciones de-
berdn estar en coherencia con el proceso para narrar el recorrido y los
desafios experimentados. Es clave buscar un formato donde las y los
estudiantes se sientan motivados y comodos.

Fases y
actividades

Proceso

Lo que
lograremos

Ejemplos de apertura del proceso

Exposicion publica situada en espacios comunes de nuestra localidad
(CESFAM; Junta de vecinos; entre otros) disponiendo las diferentes
creaciones realizadas durante el proceso; presentacion de registros au-
diovisuales; talleres practicos al resto de la comunidad sobre el tema
investigado que esté guiado por las y los estudiantes; entre otros.

Exposicion digital

Puedes contactar a:

hola@proyectoarde.org- museoyeducacionccmmn@gmail.com para
generar una exposicion digital de las creaciones de las y los estudian-
tes con nuestro apoyo.

Tiempo de implementacion y duraciéon: un mes aproximadamente, con-
siderando artes, musica y entorno natural.

Criterios: Realizacion de actividades a partir del visionado de las Cap-
sulas Hace un tiempo en las montafas 1, 2, 3y 4, con el propdsito de
desarrollar diferentes habilidades propias del nivel.

Retroalimentaciéon: Se ird rescatando informacion del proceso a tra-
vés de las conversaciones, preguntas y respuestas en la realizacion
misma de las actividades (bitdcora y trabajo entorno a la pregunta del
proyecto).

Recursos: Video, computador, imagenes, cuadernos, lapices de colo-
res, plumones, papeldgrafos, etc.

Coleccion digital Centro Cultural Museo y Memoria de Neltume: agru-
paciones de documentos de caracter histérico y patrimonial disponi-
ble en https://www.museoneltume.cl/colecciondigital/

Coleccioén digital proyecto “Hace un tiempo en la montafa: memoria
y teatro en la precordillera”: documentos de registro del proceso de
creacion de las capsulas audiovisuales (fotografias, videos, guiones,
entre otros) disponible en
http://archivo.proyectoarde.org/collections/show/31

Evaluacion: Lista de cotejo, registro de observacion directa y bitacora.

Involucrar a las y los estudiantes con la memoria histérica y cultural de su
territorio.

Desarrollar habilidades a través de diferentes actividades basadas en el
visionado de las Capsulas del proyecto “Hace un tiempo en la montana”.


https://www.museoneltume.cl/colecciondigital/ 
http://archivo.proyectoarde.org/collections/show/31
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